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Befragungs-Design

Befragungsart: Online-Befragung
Befragungszeitraum: 28.02. - 7.3. 2023

Befragungsteilnehmer: 17 Projektleitungen aus
Dusseldorf, Duisbhurg, Krefeld, Bruggen, Meerbusch und
Bonn

Projektleitungen: Lehrkrafte, Medientrainer:innen,
externe Honorarkrafte

Schulformen: 1 Forderschule, 2 Realschulen, 2
Gesamtschulen, 1 Gymnasium, 11 Grundschulen




Arbeit mit digi.reporter: Starker Beiltrag zur praktischen
Umsetzung des Medienkompetenzrahmen NRW

Beitrag Medienkompetenzrahmen
NRW
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Kann Beitrag
nicht
einschatzen.

stark mittel schwach

Frage: Wie stark tragt die Arbeit mit digi.reporter aus Deiner Sicht zur praktischen Umsetzung des
Medienkompetenzrahmens NRW an Schulen bei?
n=17

. BEDIENEN —
UND | = |
ANWENDEN .

1.1 Medienausstatiung
(Hardware)

Medienausstattung [Hardware)
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funkticnsumfang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgench-
tet einsetzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und vom
werschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
struktunert aufbewshren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
sdnlichen und fremden Daten

umgehen; Datenschutz, Privat-
sphare und Informationssicherheit

beachten

2. INFORMIEREN
UND @
RECHERCHIEREM

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfihren und dabes
Suchstrategien anwenden

2.2 Infarmationsauswertung

Themenrelevante Informationen

und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umswandeln
und aufbereiten

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten und ihre
(uellen sowie dahinterliegende
Strategeen und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefadhrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstitzungs-
strukturen nutzen

3. KOMMUNIZIEREN
UND C&E)
KOOPERIEREN
3.1 Kemmunikations- und
Kooperationsprozesse

Kammunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informaticnen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Hegeln fur digitale Kommuni-
katiom und Kooperation kemnen,
formulieren und einhalten

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne eimer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie

kulturell-gesellschaftliche
Mormen beachten

3.4 Cybergewalt und
~kriminalitat

Fersdnliche. gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und

Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitat erkennen sowie

Ansprechpartner und Reaktions-
mioglichkeiten kennen und nutzen

4. FRODUZIEREN
UND
PRASENTIEREN

&.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Moglichkeiten des
Veroffentlichens und Teilens
kennen und nuizen

§.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
amsenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

&3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

&.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Persinlichkeits- [u.a. des Bild-

rechts], Urheber- und Mutzungs-
rechts |u.a. Lizenzen| Gberpris-

fen, bewwertem und beachten

.
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5. ANALYSIEREM
UND E
REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Mediem, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
men, analysieren und reflektieran

5.2 Meinungshildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung won Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

5.3 entitdtsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien flr die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie fur die eigene ldenti-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektiersn

und deren Mutzung selbstver-
anitwortlich regulieren; andere bei

ihrer Mediennutzung unterstitzen

i
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Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nuizen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschisdenen Kontexten
erkenmen, nachvollziehen und
reflektieran

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemlosestrategien entwi-
ckeln und dazu eine struktunerte,
algorithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
L osungsstrategie beurteilen

Einflisse von Algerithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitaten Welt
beschreiben und reflektieren
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Top 5 Mehrwerte fiir SusS: !
Medienkompetenz, Lese-und Schreibkompetenz, o
Meinungshbildung, Teamarbeit & Personlichkeitsentwicklung

digi.reporter fordert bei Sus...

Medienkompetenz in Anwendung (Quellenarbeit,
Recherche, Urheberrechte, etc.]

Lese- und Schreibkompetenz GGG (1

15

Meinungsbildung GGG 1O
Teamarbeit FEN s
Personlichkeitsentwicklung [ NEGIGTGEGEGEGEN -
Partizipation [ IEIGIGzIzNGEIIEN /
Ubergreifendes Lernen NN 5
Selbstbestimmung NG -
Sichtbarkeit 5
Demokratieverstiandnis NG 4

Selbstvertrauen 1

Frage: Worin siehst Du den Mehrwert der Arbeit mit dem Redaktionssystem fiir die Schiilerinnen und Schiler? digi.reporter fordert... Mehrfachantworten moglich n=17



Top 3 Mehrwerte der Zeitung fir Schulen:
Partizipation, Modernitat, Transparenz

reporter

Die Online-Schulzeitung als Kommunikationsmedium schafft...
Partizipation (Darstellung von Themen, die _ e
Schiiler:innen interessieren]

Modernitat (zeitgeméBes Medium durch Einbindung
verschiedener Beitragsformate (Bild, Text, Audio, Video]

Transparenz (Schaufenster in den Schulalltag fiir
Eltern, Interessierte, etc.]

Nachhaltigkeit (Ablagesystem und kein Papier) _ 5

Aktualitdt (Unmittelbarkeit der
Beitragsverdffentlichung]

Frage: Welchen Mehrwert hat Deine Schule nach innen und auf8en durch die Online-Schulzeitung als Ergebnis dieser Arbeit? Die Online-Schulzeitung als Kommunikationsmedium schafft ...Mehrfachantworten moglich n=17



SuS schatzen v.a.

reporter
Selbstverwirklichung und Sichtbarkeit
SuS schatzen an digi.reporter...
Selbstverwirklichung / Selbstbestimmung 11
Veroffentlichung der Beitrage 6

Aktives digitales Arbeiten 5

Teil eines Teams sein 5
Freude / Spal3 2
Vielfalt an Themen 2

Partizipation N P
Kreativitat 2
Selbstandiges Arbeiten N 2
Verantwortungsbewul3tsein 1
professioneller Zugriff auf einen Bereich, der sonst Erwachsenen oder dlteren Jugendlichen... I 1
Motivation N 1
Recherche 1
Jahrgangsiibergreifend arbeiten . 1
Modernitat I 1
Aktualitat I 1

Wertschatzung 1

Frage: Was schatzen die Schiilerinnen und Schiiler aus Deiner Sicht am Angebot? n=17



Das begeistert
die Projektiertungen

»~AUus Sicht einer Forderschule: Geistige
Entwicklung; die SchiilerInnen haben
ansonsten kaum Madglichkeiten, Inhalte im
Internet selbst zu gestalten (unter Anleitung).
Sie generieren fiir ihre peer-group relevanten
content.”

Die Arbeit macht Spal, ist sinnvoll fiir reporter

Schiiler*innen und Schule (Stichwort:
Digitalisierung] und bietet
Ankniipfungsmaglichkeiten fiir viele
Unterrichtsthemen.

Anknupiung an

Verantwortungsvolle Unterrichtsthemen

Mediennutzung
Rohstoffeinsparung

Vielfaltigkeit 17 von 17 hefragten

digi.reporter ist ein hochwertiges, ausgereiftes

1 i Tool, um eine digitale Newsplattform in der
PID]Ekt].eltungen Schule einzufiihren. digi.reporter fordert
B 1071 Medienkompetenz und Mitbestimmung der
Weil es SpaB macht und vielfaltlg ist, die Wurden dlgl'reporter Kinder und leistet dariiber hinaus einen Beitrag
Teamfihigkeit fordert, bei Kindern die Lese- weiterempfehlen zur Rohstotfeinsparung, was fir unsere Schule,

die einen Freiday eingefiihrt hat (#17ziele],

und Schreibfihigkeit fordert und ich selbst sinen hohen Stellenwert hat.

profitiere auch davon, weil ich mit jungen
Menschen arbeite und dadurch deren Alltag
kennenlerne.“

Sichtbares,
selbstandiges Arheiten

SpaB Wertschitzung und

Teamarhbeit

Ich finde das System intuitiv und super
strukturiert, so dass es den Kindern und mir als
Projektleitung leicht gemacht wird, sich selbst
und die eigene Schule mit tollen Themen
sichtbar zu machen und das eigene
Selbstvertrauen zu starken, aktiv etwas
mitgestalten zu kénnen.

»~<hen Schiilerinnen und Schiilern macht die
Arbeit Spa3 und es werden viele Punkte des
Medienkompetenzrahmens angesprochen.“

Die Kinder konnen hier im Team Produkte
erstellen und haben endlich eine Mdglichkeit
diese auch offentlich zu prasentieren.
[Wertschatzung!)

Frage: Wirdest Du anderen Schulen die Arbeit mit digi.reporter empfehlen? Bitte begriinde Deine Bewertung. n=17
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ein Angebot der
Werkstatt fur digitale Bildung & Kommunikation

gemeinnutzige UG (haftungsbeschrankt)
https://www.digireporter.de

Dr. Nina Blankenberg
Degerstr. 31
40235 Dusseldort
nina.plankenperg(adigireporter.de
mobil: +49 179 97514771
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