dlgrEpurtef&; setzt an 4 der 6 Bereiche
des Medienkompetenzrahmens NRW an:

2. Informieren und

Recherchieren ist die Grundlage
der Arbeit von digi.reportern. Sie
werden uber Lernmodule im System
angeleitet und erlernen die
erforderlichen Teilkompetenzen bei
der Erstellung eigener Beitrage (z.B.
Quellenarbeit), Im System
verpflichtende Angaben (z.B.
Bildquelle) verankern das Erlernte

nachhaltig.

2. INFORMIEREN
UND

RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfihren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten

3. KOMMUNIZIEREN
UND

KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fur digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

4. PRODUZIEREN
UND
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Maglichkeiten des
Veroffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

-

L MEDIENKOMPETENZ
RAHMEN NRW

5. ANALYSIEREN
A
REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

4. Produzieren und
Prasentieren ist Prozess und
Ergebnis der digi.reporter.
Rechtliche Grundlagen fur alle am
Projekt Beteiligte sowie der
digi.reporter Pressekodex bilden
die Voraussetzung fur die
Veroffentlichung in der Online-
Zeitung.

5. Analysieren und
Reflektieren wird v.a. in den

Bereichen Medienanalyse und
Meinungsbildung bei der
Vorbereitung und Strukturierung
eigener Beitrage geschult.

3. Kommunizieren und
Kooperieren geschieht ,on the
flow" bei die Erstellung eigener
Beitrage, der Redaktionsarbeit im

2.3 Informationsbewertung 33K ikation und Koopera- 4.3 Quellendok ion 5.3 Identitéatsbildung
tion in der Gesellschaft

Informationen, Daten und ihre Kommunikations- und Koope- Standards der Quellenangaben Chancen und Herausforderungen

Team und dem Austausch in der

Community.

Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefahrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstitzungs-
strukturen nutzen

rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie
kulturell-gesellschaftliche
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Personliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
maoglichkeiten kennen und nutzen

beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Personlichkeits- [u.a. des Bild-
rechts), Urheber- und Nutzungs-
rechts [u.a. Lizenzen) Uberpri-
fen, bewerten und beachten

von Medien fiir die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie fur die eigene Identi-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei

ihrer Mediennutzung unterstitzen




